
Дата Тема уроку Завдання

1 16.03
Створення копютерної моделі процесу 
взаємоповязаного функціонування об'єктів

Прочитати §15
Вправа 1,2 ст 105
https://www.youtube.com/wa
tch?v=cb-3mcKueeQ

2

21.03 Створення компютерної моделі руху об'єкта на 
площині з перешкодами

Прочитати §16
Вправа 1 ст. 111
https://www.youtube.com/wa
tch?v=g3-3r4e3_8o

3

30.03 Створення моделей для розв'язування задач Прочитати §17, 18
Вправа 3 ст.127
https://www.youtube.com/wa
tch?v=vxb58atG0qQ

4
06.04 Практична робота №7

Створення ігрового проекту
Виконати практичну 
роботу №7


